S rfﬁﬁ\ Pravila igre

Cilj igre: Resiti vse Zivali ali pogasiti pozar v veterinarski kliniki.
PRIPRAVA IGRE:

SOS

Mission

Vsak igralec izbere kartico ‘igralca; s katero Zeli igrati, in jo postavi pred

sebe.

Postavite 4 nagradne karte, obrnjene navzgor, na sredino mize. Nato iz preostalih
nagradnih kart oblikujte kupcek obrnjen navzdol.

Premesaj 18 kart z ognjem in nato ustvari kup za vlecenje kart, Naredi enako z 18

m B m obrnjen navzdol. Nato obrni 6 kart z ognjem in jih postavi v sivalskimi karticami.

vrsto.

Frodmjui.ha igraé a
prodajalia igra



SLO
KAKO IGRATI: Igralci igrajo v smeri urinega kazalca. Eden od igralcev je izbran, da zatne
igro. Igro zacne z metom petih kock. Kocke je treba poloziti bodisi za resevanje Zivali ali za
gasenje pozara. Kocke lahko vrzete tolikokrat, kot Zelite, vendar je po vsakem metu treba
poloziti vsaj eno kocko. Ce ne morete poloziti nobene kocke, se va$ krog konéa in na vrsti

je naslednji igralec. Kocke, ki pristanejo na & kocke ni mogoce uporabiti do konca kroga.

Preden vrze kocko naslednji igralec polozi nove karte, da zapolni prazne

rostore, ki so ostali od prejsnje poteze.
p prejsnje p gHE @og

prodajalna tgraé

Nagradne karte

Igralec lahko prejme nagradno kartico, ko so izpolnjeni vsi njeni kriteriji. Na
Frlmer, igralec mora Ze imeti osvojeno kartico »medvedx in kartico »pesc, da
ahko prejme ustrezno nagradno kartico.

Igralci lahko uporabijo Zivalske karte, zbrane v prejsnjih krogih, da osvojijo
nagradne karte. Vendarse lahko na poteze-zberele ena. Zivalska karta se

0 lahko uporabi le enkrat za zbiranje nagradne karte. Ko igralec osvoji

nagradno karto jo mora postaviti na vrh zivalskih kart, ki jih je uporabil za
njeno zbiranje. Prosimo, upostevajte: V sredis¢u mize morajo vedno biti 4
nagradne karte, dokler se kup za vlecenje ne iz¢rpa.

Konec igre: Igra se konca, ko so vse zivali reSene ali ko so vsi pozari
pogaseni, torej ko je ena od dveh vrstic kart prazna. Igralec, ki je
dosegel najvec tock, zmaga igro.

Igro je ustvaril: Cédric Martinez
OHE 'ada

prodajalne igra
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